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PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan suatu hal yang
penting bagi manusia. Pada dasarnya pendidikan
dapat mengembangkan potensi masyarakat yang
berkualitas, semakin bagus kualitas pendidikan
disuatu negara maka semakin terpandang pula
negara tersebut. Pendidikan merupakan suatu
kegiatan yang menitikberatkan pada proses
belajar mengajar atau berbagi ilmu. Pendidikan
juga sangat berperan penting dalam menjamin
kelangsungan hidup manusia dalam berbangsa
dan bernegara. Pada hakikatnya pendidikan
haruslah difokuskan pada empat pilar yaitu
(Learning to know) belajar mengetahui,
(Learning to do) belajar melakukan, (Learning to
live together) belajar hidup dalam kebersamaan,
dan (Learning to be) belajar menjadi diri sendiri.
Menurut UU No.20 Tahun 2003 tentang sistem
Pendidikan Nasional Pasal 1 ayat 3, sistem
pendidikan  nasional adalah  keseluruhan
komponen pendidikan yang saling berkaitan
secara terpadu untuk mencapai tujuan nasional.
Pendidikan nasional bertujuan untuk
mengembangkan potensi siswa agar bisa menjadi
manusia yang beriman dan bertakwa kepada
Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, gotong
royong,mandiri, kreatif, serta bernalar Kkritis
sesuai dengan profil pelajar pancasila.
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Abstract: Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Buku Digital E-Book
Literasi (Elit) Pada Materi Sistem Tata Surya. Penelitian ini menggunakan
metode penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model ADDIE. Teknik
pengumpulan data yang digunakan berupa angket, tes dan dokumentasi. Adapun
hasil validasi ahli media mendapatkan presentase sebesar 88% dan validasi ahli
materi sebesar 82% dengan kriteria valid. Kemudian, hasil angket respon guru
mendapatkan presentase sebesar 66% dengan kriteria praktis, angket respon
siswa pada ujicoba kelompok kecil sebesar 94,0% dan angket respon siswa pada
ujicoba kelompok besar sebesar 92,0% dengan kriteria sangat praktis. Selain itu
hasil tes evaluasi mendapatkan nilai sebesar 90,0% dengan kriteria efektif.
Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa buku digital e-
book literasi (Elit) sudah valid, praktis dan efektif untuk meningkatkan motivasi
belajar IPAS materi sistem tata surya kelas VI sekolah dasar.

Keywords: ADDIE, Buku Digital, Hasil Belajar IPAS

E-Book adalah buku yang dibuat dalam
bentuk digital sehingga penggunaannya dapat
lebih praktis dan ekonomis (Nurhis, 2022) E-
Book yang menggunakan format fliphtml5 atau
flipbook akan lebih aman dan nyaman digunakan
untuk belajar. Buku digital berisi kumpulan
tulisan yang disatukan dalam suatu alat yang
dibuat dan bekerja berdasarkan prinsip dasar
elektronika (Huda, 2021). Berdasarkan hasil
wawancara dengan wali kelas VI di SDN 5
Sukadana pada tanggal 23 Juli 2024 didapatkan
data bahwa nilai ulangan harian materi sistem tata
surya pada muatan IPAS dengan nilai rata-rata
yang rendah klasikal sebesar 65 yang artinya
tidak mencapai standar yang ditentukan yaitu 70
hal ini disebabkan karena guru hanya
menggunakan perangkat ajar berupa bahan
bacaan langsung sedangkan siswa masih
kesulitan membaca dan memahami sebuah
materi. Mempengaruhi motivasi belajar siswa
dengan perangkat ajar yang menarik dan disertai
dengan grafik penjelasan dapat membuat siswa
merasa senang dalam belajar. Selama ini siswa
merasa jenuh dan bosan. Selain itu guru
mengatakan bahwa ia ingin menggunakan
teknologi yang menyebabkan terjadinya
perubahan secara global yang dapat memberikan
dampak pada proses pembelajaran agar bisa
diakses secara mandiri dimana dan kapanpun.
Solusi untuk mengatasi masalah diatas adalah
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dengan mengembangkan perangkat ajar yang
menarik dan menyenangkan sehingga bisa
membangkitkan motivasi siswa dalam belajar
seperti pengembangan buku digital E-Book
Literasi (Elit) pada materi sistem tata surya. Buku
digital E-Book literasi ini dapat menangani
kesulitan siswa dalam memahami materi sistem
tata surya, buku ini juga dapat di akses melalui
headphone dan komputer sehingga memudahkan
siswa untuk mengaksesnya baik ketika
pembelajaran daring dilakukan atau
pembelajaran tatap muka.

METODE

Penelitian ini menggunakan metode
penelitian  pengembangan (R&D) dan
menggunakan model menggunakan model
ADDIE, singkatan dari analysis, design,
development, Implementation and evaluation
(Dicky, 2018). Model ini merupakan model
yang paling umum/paling banyak digunkan
dalam merancang suatu pembelajaran, dan
model ini memiliki tahapan sederhana berbeda
dengan model lainnya (Trisna, 2016).
Dilaksanakan pada semester genap tahun 2025
kelas VI disalah satu sekolah yang terletak di
sukadana, Kecamatan Terara, Kabupaten
Lombok Timur, Nusa Tenggara Barat.
Subjeknnya adalah peserta didik kelas VI yang
berjumlah 22 siswa. Yang menjadi objeknya
ialah buku digital E-Book Literasi (Elit) Pada
Materi ~ Sistem  Tata  Surya.  Teknik
pengumpulan data yang digunakan berupa
angket, dokumentasi dan tes. Teknik analisis
data dalam penelitian ini menggunakan analisis
data kuantitatif dan data kualitatif. Hasil
penilaian kevalidan media dari validator
ditemukan dengan lembar pengujian yang
memanfaatkan skala angket dengan pilihan
jawab 1-5 sesuai dengan kriteria penilaian 5
(Sangat Valid), 4 (Valid), 3 (Cukup Valid), 2
(Tidak Valid), 1 (Sangat Tidak Valid). (Rayanto,
2019). Untuk mengetahui tingkat kepraktisan
media ditemukan dengan lembar respon siswa
dan respon guru yang memanfaatkan skala
angket dengan pilihan jawab 1-5 sesuai dengan
kriteria penilaian 5 (Sangat Praktis), 4 (Praktis),
3 (Cukup Praktis), 2 (Tidak Praktis), 1 (Sangat
Tidak Praktis). Sedangkan untuk mengetahui
tingkat kevalidan buku digital e-book literasi
dengan memanfaatkan hasil teks dengan
menggunakan acuan tingkat Kriteria ketuntasan

minimal (KKM) siswa
(Trisna,2016)

terhadap  materi

HASIL DAN PEMBAHASAN

Data hasil penelitian ini didapatkan dari
hasil validasi ahli materi, validasi ahli media,
respon guru, respon siswa dan tes evalausi.
Dengan skor angket validasi ahli media dapat
dilihat pada Tabel 1 sebagai berikut.

Tabel 1. Validasi Ahli Media

Aspek Skor | Hasil Kategori
Presentase

Kelayakan Isi | 22

Kelayakan 20

Penyajian

Kelayakan 23 88% Valid

Kebahasaan

Penilaian 23

Kontekstual

Sedangkan validasi ahli materi dapat dilihat
pada Tabel 2 sebagai berikut:

Tabel 2. Validasi Ahli Materi

Aspek Skor | Hasil Kategori
Presentase
Aspek
Kelayakan 82 82% Valid
Kegrafikan
Menurut  proses  pengujian  buku

digital,dari angket validasi media diperoleh
hasil 88% dan angket validasi materi 82%
dengan kriteria valid karena terdapat dalam
kurun (81%-100%) yang artinya valid. Tahap
Uji coba yang dilakukan terdiri dari respon siswa
yaitu uji coba kelompok kecil dan uji coba
kelompok besar dan respon guru. Hasil uji coba
dapat dilihat pada Tabel 3 berikut:

Tabel 3. Hasil Uji Coba

Tahapan Presentase | Kriteria
Uji Coba Kelompok | 94,0% Sangat
Kecil (5 Orang Siswa) Praktis
Uji Coba Kelompok | 92,0% Sangat
Besar ( 22 Orang Siswa) Praktis
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Menurut hasil angket uji coba kelompok
kecil dan uji coba kelompok besar tersebut,
didapatkan perolehan 94,0% untuk hasil uji
coba kelompok kecil dengan kriteria sangat
praktis dan 92,0% untuk hasil uji coba
kelompok besar dengan kriteria sangat praktis.
Karena terdapat diantara 81%-100% sangat
praktis. Hasil penjabaran dari angket respon
guru pada buku digital e-book literasi (Elit)
dapat dilihat pada Tabel 4 berikut.

Tabel 4. Hasil Respon Guru

Aspek Hasil Kriteria
Persentase

Buku Digital | 66% Cukup Praktis

Elit

Hasil angket respon guru tersebut,
didapatkan perolehan 66% denga kriteria
cukup praktis. Karena terdapat diantara 61%-
80% cukup praktis. Pada tahap evaluasi siswa
diberikan tes formatif berupa soal pilihan ganda
10 soal dan soal uraian 5 soal. Hasil evaluasi
dapat dilihat pada tabel 5 berikut:

Tabel 5. Hasil Evaluasi Siswa

Jumlah Siswa Ketentuan Jumlah Persentase Kategori
22 Tuntas 20 90,0% Efektif
Tidak Tuntas 2

Menurut hasil tingkat kriteria ketuntasan
minimal, dari jumlah 22 siswa terdapat 20
siswa yang tuntas dengan prentase 90,0%
dengan kriteria efektif, karena terdapat diantara
81%-90% efektif.

Pembahasan

Hasil uji coba kevalidan buku digital e-
book literasi (Elit) Pada Materi Sistem Tata
Surya didapatkan dari Hasil Validasi Ahli Media
dan Validasi Ahli Materi, hasil validasi ahli
media sebagai berikut:
Rumus

P = 2 X 100%
>xi
P=-2 X100% = 88%
100

Sedangkan hasil validasi ahli materi sebagai
berikut:
Rumus
X
Yxi
P= -2 X100% = 82%
100

Menurut hasil presentase, Tingkat
pencapaian kevalidan buku digital e-book
literasi (Elit) pada materi sistem tata surya
yang telah diuji, dapat disimpulkan bahwa
Tingkat kevalidan buku digital berdasarkan
validasi ahli media 88%, sedangkan hasil
validasi ahli materi 82% yang menunjukkan
bahwa buku digital tergolong kategori layak
digunakan namun masih harus direvisi dengan
saran para ahli. Hasil Uji Coba Kepraktisan buku

digital e-book literasi (Elit) pada materi sistem
tata surya berdasarkan hasil angket respon guru
dan respon siswa, hasil respon guru sebagai
berikut:
Rumus
X
P= 2— X 100%
Yxi
P = 2> X 100% = 66%

sedangkan hasil respon siswa pada uji coba
kelompok kecil sebagai berikut:
Rumus

X
P=§—X100%

xi
P =222 x100% = 94,0%
100

dan untuk hasil respon siswa pada uji coba
kelompok besar sebagai berikut:
Rumus

X
P=—=——X100%
>xi
92,0
P=—X100% =92,0%
100

Tingkat pencapaian kepraktisan buku
digital e-book literasi (Elit) pada materi sistem
tata surya yang dikembangkan, dapat
disimpulkan tingkat kepraktisan buku digital
pada respon guru 66%, pada uji coba kelompok
kecil 94,0% dan pada uji coba kelompok besar
92,0% yang menunjukkan bahwa buku digital
tergolong kategori praktis digunakan pada
pembelajaran. Tingkat keefektifan buku digital
e-book literasi (Elit) pada materi sistem tata surya
berdasarkan hasil teks dengan menggunakan
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acuan tingkat kriteria ketuntasan minimal (KKM)
siswa terhadap materi mendapatkan presentase
90,0% yang kategorinya adalah sangat efektif.
Kemudian untuk mengetahui keefektifan buku
digital e-book literasi (Elit) dalam pembelajaran
akan dihitung menggunakan pencapaian
ketuntasan minimal (KKM) sebagai berkut:
Rumus

2 X o

i X 100%
P = 2 X 100% = 90,0%

pP=

Tingkat pencapaian keefektifan buku
digital dengan presentase 90,0% Yyang
menunjukkan bahwa buku digital tergolong
kategori sangat efektif digunakan dalam
pembelajaran. Berdasarkan validasi yang
sudah dilaksanakan dengan ahli media dosen
prodi PGSD Universitas Mataram, diperoleh
rata-rata persentase sebesar 88% dengan
kriteria valid. Sedangkan, validasi yang sudah
dilakukan dengan ahli materi dari dosen prodi
PGSD Universitas Mataram, diperoleh rata-
rata persentase sebesar 82% dengan kriteria
valid. Sehingga dapat diketahui bahwa buku
digital e-book literasi (Elit) valid digunakan
untuk pembelajaran siswa tentang sistem tata
surya di kelas VI sekolah dasar melalui proses
revisi sesuai saran dan kritik dari validator ahli
media dan ahli materi. Kemudian, hasil respon
guru kelas VI SDN 5 Sukadana berdasarkan
angket yang telah diberikan memperoleh rata-
rata presentase sebesar 66% dengan Kriteria
cukup praktis. Dan berdasarkan uji coba yang
dilakukan, memperoleh rata-rata presentase
sebesar 94,0% dengan kriteria sangat praktis
untuk kelompok keci, sebesar 92,0% dengan
kriteria sangat praktis untuk kelompok besar.
Dan memperoleh nilai sebesar 90,0% pada
Tingkat keefektifan.

KESIMPULAN

Pengembangan buku digital e-book literasi
(Elit) pada penelitian ini menggunakan model
ADDIE. Yang dapat diakses menggunakan alat
elektronik seperti leptop, komputer, dan
Headphone. Buku Digital e-book literasi (Elit)
dikembangkan sudah melewati bermacam
tahapan penelitian akhirnya memperoleh hasil
terhadap aspek valid, praktis dan efektif.
Dengan penjelasan sebagai berikut: Aspek
kevalidan/kelayakan didapatkan saat tahap
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pengembangan yang termuat dari proses
validasi media oleh validator ahli media yang
mendapatkan nilai sejumlah 88% yang dapat
menyatakan layak dan proses pengujian materi
oleh validator ahli materi yang mendapatkan
nilai sejumlah 82% yang dapat menyatakan
sangat layak setelah melewati proses revisi,
kemudian aspek kepraaktisan diperoleh dari
angket respon guru dan siswa. Berdasarkan
respon siswa  sesudah pembelajaran
memanfaatkan buku digital mendapatkan hasil
jumlah 94,0% untuk uji coba kelompok kecil,
sejumlah 92,0% untuk uji coba kelompok
besar, sehingga dapat dikatakan kedalam
kategori sangat praktis. Kemudian, respon
guru mendapatkan hasil sebesar 66% yang
dapat menyatakan buku digital e-book literasi
praktis. Sedangkan aspek keektifan diperoleh
dengan hasil teks menggunakan acuan tingkat
kriteria ketuntasan minimal (KKM) siswa
terhadap materi. Terdapat 20 siswa yang tuntas
dari 22 jumlah siswa dengan presentase 90,0%
yang menunjukkan bahwa buku digital
tergolong kategori sangat efektif digunakan
dalam pembelajaran.
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